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SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA  

NA ZAKUP I DOSTAWĘ PODŁOGI INTERAKTYWNEJ 

 

 
Interaktywna podłoga FunFloor Mobilny 3w1 

 

CECHA WYMAGANE PARAMETRY 
OPIS Opis urządzenia: 

Producent: FunFloor 

Projektor 

Producent: Acer 

Jasność: 3500 ANSI Lumen 

Rozdzielczość: 1024 x 768 

Żywotność lampy: min. 5000 h 

Możliwość projekcji obrazu na podłodze, stole oraz ścianie: TAK 

Oprogramowanie 

Ilość gier: 250 (20 gier Pakiet Motoryka Mała, 20 gier Pakiet FunWall, 50 

gier Pakiet Play, 50 gier Pakiet EDU, 100 gier Pakiet Język Angielski, 10 gier 

Pakiet Ekologia) 

Obsługa za pomocą pilota: TAK 

Dostęp do YouTube: TAK 

Dostęp do Google: TAK 

Zasilanie/pobór prądu 

Zasilanie: 230 V 

Maksymalny pobór mocy: 380 W 

Sugerowany maksymalny czas pracy ciągłej: 6 h 

Dźwięk 

Wbudowany głośnik: TAK 

Moc: min. 16 W 



Obudowa 

Kolor: biały 

Wymiary: 38 cm x 32 cm x 20 cm 

Waga: 8 kg 

Gniazda: 3 szt. USB, 1 szt. LAN, 1 szt. VGA 

Dostęp do Internetu 

Gotowy do połączenia WiFi: TAK 

Dodawanie gier online: TAK 

Możliwość zdalnej aktualizacji: TAK 

Pilot 

Baterie: 2 szt. alkaliczne LR03 / AAA 

Skład zestawu: 

- Interaktywna Podłoga FunFloor Mobilny 3w1 

- 2 interaktywne pisaki krótkie 

- 3 miękkie piłeczki 

- 3 FunSticki (pałki) 

- 3 woreczki sensoryczne 

- instrukcja obsługi 

- statyw mobilny 

- uchwyt Flip 

- komplet montażowy 

- pilot  

Akcesoria dodatkowe: 

- dedykowana mata poliwinylowa na podłogę o wymiarach 200 x 270 cm 

- dedykowana mata poliwinylowa na stół o wymiarach 100 x 135 cm 

- 13 krótkich pisaków interaktywnych 

- 5 długich pisaków interaktywnych 

- 9 FunSticków (pałek) 

- pakiet 12 gier Rozwój Mózgu 

- pakiet 10 gier Kodowanie (wersja dla przedszkolaków) 

- pakiet 25 gier Rewalidacja i Terapia 

Ilość 1 zestaw 



 

 

Dodatkowe informacje i uwagi Zamawiającego: 

1. Przedmiot dostawy powinien być zabezpieczony przed uszkodzeniem. 

2. Wykonawca zapewni dostawę oraz wniesienie zamawianych materiałów do pomieszczenia 

wskazanego przez Zamawiającego w godz. 8.00 – 16.00 

3. Adres dostawy: Biblioteka Pedagogiczna w Ostrołęce, ul. Piłsudskiego 38, 07-410 Ostrołęka, wejście 

B, I piętro - Czytelnia 

4. Wykonawca w pełni odpowiada za jakość dostarczonego produktu zamówienia. W przypadku 

stwierdzenia uszkodzenia Wykonawca zobowiązuje się do wymiany uszkodzonych sztuk w terminie 

ustalonym z Zamawiającym. 

5. Za szkody powstałe w transporcie oraz wyładunku odpowiada Wykonawca. 

6. Wykonawca jest zobowiązany udzielić gwarancji jakości przedmiotu zamówienia zgodnie z warunkami 

określonymi w przedłożonej ofercie Wykonawcy, o ile nie podano inaczej w opisie przedmiotu zamówienia. 

Gwarancja rozpoczyna się od dnia podpisania przez Zamawiającego protokołu odbioru, potwierdzającego 

realizację zamówienia przez Wykonawcę. Wykonawca udzieli na zaoferowany sprzęt gwarancji, nie 

krótszej niż gwarancja producenta oraz zapewni serwis gwarancyjny i pogwarancyjny. 

 


